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	META DE APRENDIZAJE
	CONTENIDOS
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑOS
	ACTIVIDADES

	¿Qué es una civilización y cuáles son los aportes de las civilizaciones clásicas?
	· Pre-historia/historia.
· Civilizaciones de mesopotamia.
· Civilización egipcia.
· Civilización India.
· Civilización China.
· Civilización griega.
· Imperio romano.
	Interpretar textos, imágenes, cartografía y recursos audiovisuales en relación con las civilizaciones clásicas.
	Conceptual
	Reconoce conceptos y teorías de las ciencias sociales para comprender las civilizaciones antiguas.
	Resolución de guías y talleres.
Trabajo individual.
Trabajo colaborativo.
Consulta de fuentes de información escrita y audiovisual.
Cineforos y videoforos.
Mesas redondas.
Gráficos y esquemas.
Presentaciones digitales.
Mapas conceptuales.
Clase magistral.
Socializaciones.
Elaboración de proyecto creativo. 


	
	
	Argumentar, con base en el reconocimiento de conceptos y teorías de las ciencias sociales, sobre las civilizaciones antiguas.
	Procedimental
	Elabora y analiza esquemas gráficos en torno a las civilizaciones antiguas.
	

	
	
	Reconocer la diversidad de creencias y manifestaciones culturales a partir del estudio de las civilizaciones antiguas.
	Actitudinal
	Acepta la diversidad humana a partir del estudio de las civilizaciones antiguas.    
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